Laser Tag — Lasergame spelvarianten

Team Deathmatch

Minimaal spelers: 4
Aantal teams: 2
Tijd: 10 = 15 minuten

Werk samen met je team om zoveel mogelijk tegenstanders uit te schakelen. Word je
uitgeschakeld, dan krijgt je team een strafpunt.

Door goed samen te spelen en strategisch te handelen, kun je als team de
tegenstanders verslaan en het spel winnen. Het team met de minste strafpunten wint.
Dit spel kan gespeeld worden met een tijdslimiet of een strafpuntenlimiet

Free-For-All

Minimaal spelers: 2
Tijd: 10 minuten

In Free-For-All speelt iedereen voor zichzelf: elke speler tegen elke speler. Er zijn geen
teams, elke deelnemer heeft een eigen kleur en bepaalt zijn eigen strategie.

Het doelis om binnen de vastgelegde tijdslimiet zo weinig mogelijk strafpunten te
verzamelen. Word je uitgeschakeld, dan ontvang je een strafpunt.

De speler met de minste strafpunten wint het spel. Deze spelvorm kan gespeeld
worden met een tijdslimiet of strafpuntenlimiet.

Capture The Flag

Minimaal spelers: 4
Aantal teams: 2
Tijd: 10 — 20 minuten

Elk team krijgt een eigen vlag. Voor de start van het spel plaatsen beide teams hun vlag
op een vooraf gekozen, vaste plek. Deze locatie vormt de basis en het startpunt van het
team.

Word je tijdens het spel uitgeschakeld, dan keer je terug naar je startpunt. Vanaf daar
mag je opnieuw deelnemen aan het spel.

Het doel van het spelis om de vlag van de tegenstander te veroveren en veilig terug te
brengen naar je eigen basis. Het team dat hierin als eerste slaagt, wint het spel.



